*Comment s’inscrire*
Par internet : clshradon@orange.fr
Par téléphone : 07.87.46.19. uniquement les mercredi de 14h30 a 18h.
Selon la date d’inscription, la confirmation se fera par mail ou par téléphone.
Les annulations doivent se faire 48h avec le jour de venu de I’enfant.

Attention toute inscription engagée sera facturée sauf sur la présentation d’un certificat
médical pour les annulations du jour méme.

TARIFS ENFANT CUA
Quotient TARIFS
familial 1 enfant 2 enfants et +
Matin :;T;?s Journée Matin m(rjfs Journée
0-630 2.67 3.56 7:25 2.19 2.93 6.14
631-975 3.71 4,96 9.69 3.22 4.29 8.53
976-1400 (4.19 5.59 10.80 3.59 4.79 9.40
+1401 463 |6.18 11.83 404 |539 10.45
TARIFS ENFANT HORS CUA
Quotient TARIFS
familial 1 enfant 2 enfants et +
Matin ':Ap:;?s Journée Matin iﬁ:ﬁs Journée
0-630 4.97 6.63 12.62 4.44 5.93 11.39
631-975 |5.40 7.19 13.61 4.88 |6.51 12.41
976-1400 |5.88 7.83 14.73 5.25 7.01 13.28
+1401 629 |8.39 15.70 568 |7.57 14.27

) Tarit garderie matin: 1 €
« Repas d’urgence» en cas d’oubli du Tarif garderie soir ; | €
panier repas : 6.77 €

Panier repas (fourni par les parents) : 1.02 € parents 4 la garderic : 2.82 €

Une réduction globale de 15% sera effectuée pour toutes les inscriptions sur une semaine compléte.

Pénalit¢ appliquée en cas de retard des
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ALLOCATIONS
FAMILIALES

Du 16 au 28 fevrier 2026

Semaine 2 : Les nouvelles aventures de Mario & compagnie

Accueil garderie : 7h30 a 9h et 17H30 a 18h30
Accueil du matin : 9h a 12h

Accueil de I’aprés-midi : 13h30 a 17h30
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Accueil journée : 9h a 17h30.
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K (

Iy




ulletin d'inscription

Inscription : a la demi-journée avec ou sans repas ou a la journée.

Cochez dans le tableau ci-dessous les dates que vous souhaitez.

NOMS AES PAENTS & ..ttt sttt st st e st e s e e s s sebee s

Nom et prénom et date de naissance de I’enfant ou des enfants :
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Heure de la garderie du matin @ .......cccccevveeveee et e

Matin

Aprés-midi

Journée

Lundi 16 février

Mardi 17 février

Mercredi 18 février

Jeudi 19 février

Vendredi 20 février

Lundi 23 février

Mardi 24 février

Mercredi 25 février

Jeudi 26 février

Vendredi 27 février

Rajouter un « R » dans la case demi-journée si votre enfant

reste avec nous pour le déjeuner !

Pour les enfants restant déjeuner :

Fournir un panier repas chaud ou
froid (réchauffable au micro-
ondes).

Le mercredi : le repas doit étre un
pique-nique pour un déjeuner
collectif.

La glaciére et les contenants doi-
vent étre étiquetés au nom de
I'enfant.

Un pain de glace est obligatoire
pour maintenir la chaine du froid.

Sans pain de glace, le repas sera
refusé.

Merci de respecter ces consignes.

Les carnivals du monde

MATIN APRES-MIDI
lundi 16/02 Déco sur les carnavals du Grand jeu d'introduction
monde : La malle de Mr Carnaval
mardi 17/02 Jeumusical : Les jeux sportifs : Les
musiques du monde Olympiades des carnavals
Activité manuelle : Les du monde
masques du monde Activité manuelle : Le
clown rigolo
mercredi Anime ta journée Anime ta journée
18/02
jeudi19/02 Jeu sportif : La Activité créative :
préparation de Mr Fabrication des bracelets
Carnaval et colliers du monde
Grand jeu: Ala Jeu musical : Parade a
découverte des Rio
carnavals
vendredi Activité manuelle et jeu Grand jeu final: La
20/02 : Le double de Mr grande parade des

Carnaval carnavals du monde

Jeu sportif : Le tour du
monde en sauts

lundi 23/02

mardi 24/02

mercredi
25/02

jeudi26/02

vendredi
27/02

Programme Mario &
compaghnie

MATIN

Décos sur Mario et
compagnie

Les Olympiades du
Royaume Champignon
Activité manuelle : Les
&toiles de puissance en

origami.

Anime ta journée

Fabrication de la course
au chateau
Grand jeu: Le Grand Prix
du Royaume Champignon

Jeu de plateau: La
Course au Chateau de
Bowser
Grand jeu : Mario et
Iépopée fraternelle

APRES-MIDI

Grand jeu : Le Royaume
Champignon en danger

Activité créative
Marionnettes Mario
Grand jeu : Mario Kart

Anime ta journée

Mission Mario : la
traversée des Mondes
Jeu : time up Mario

Grand jeu : Niveau 8 : La
vallée de Bowser



